




  Indice    I   

www.edises.it  

›

Se sei registrato al sito

• clicca su Accedi al materiale didattico

• inserisci email e password

•  inserisci le ultime 4 cifre del codice ISBN, riportato in 

basso a destra sul retro di copertina 

•  inserisci il tuo codice personale per essere reindirizzato 

automaticamente all’area riservata

›

Se non sei già registrato al sito

• clicca su Accedi al materiale didattico

•  registrati al sito o autenticati tramite facebook

•  attendi l’email di conferma per perfezionare la 

registrazione

•  torna sul sito edises.it e segui la procedura già 

descritta per utenti registrati

Per attivare i servizi riservati, collegati al sito edises.it e segui queste semplici istruzioni

Scopri il tuo codice personale grattando delicatamente la superfi cie

Il volume NON può essere venduto, né restituito, se il codice personale risulta visibile. 
L’accesso ai servizi riservati ha la durata di un anno dall’attivazione del codice e viene garantito esclusivamente sulle edizioni in corso.

Utilizza il codice personale contenuto nel riquadro per registrarti al sito edises.it 
e accedere ai servizi e contenuti riservati. 

›

COLLEGATI AL SITO 
EDISES.IT

›

ACCEDI AL 
MATERIALE DIDATTICO   

›

SEGUI LE 
ISTRUZIONI

Accedi 
ai servizi riservati





il nuovo concorso 
a cattedra

Scienze e
tecnologie
informatiche
Manuale per la preparazione alle prove scritte e orali

di Piero Gallo



Il nuovo Concorso a Cattedra – Scienze e tecnologie informatiche – I Edizione

Copyright © 2016, EdiSES S.r.l. – Napoli

9  8  7  6  5  4  3  2  1  0

2020  2019  2018  2017  2016

Le cifre sulla destra indicano il numero e l’anno dell’ultima ristampa effettuata

 A norma di legge è vietata la riproduzione, anche parziale, 

del presente volume o di parte di esso con qualsiasi mezzo.

L’Editore

Autore:
Piero Gallo

Progetto grafi co: ProMedia Studio di A. Leano - Napoli

Grafi ca di copertina e fotocomposizione: 
Stampato presso Petruzzi S.r.l. - Via Venturelli, 7/B - Città di Castello (PG)

Per conto della EdiSES – Piazza Dante, 89 – Napoli

 www.edises.it

ISBN 978 88 6584 638 4 info@edises.it

I curatori, l’editore e tutti coloro in qualche modo coinvolti nella preparazione o 
pubblicazione di quest’opera hanno posto il massimo impegno per garantire che le 
informazioni ivi contenute siano corrette, compatibilmente con le conoscenze disponibili 
al momento della stampa; essi, tuttavia, non possono essere ritenuti responsabili dei risultati 
dell’utilizzo di tali informazioni e restano a disposizione per integrare la citazione delle fonti, 
qualora incompleta o imprecisa.

Realizzare un libro è un’operazione complessa e nonostante la cura e l’attenzione poste 
dagli autori e da tutti gli addetti coinvolti nella lavorazione dei testi, l’esperienza ci insegna 
che è praticamente impossibile pubblicare un volume privo di imprecisioni. Saremo grati ai 
lettori che vorranno inviarci le loro segnalazioni e/o suggerimenti migliorativi all’indirizzo 
redazione@edises.it

http://www.edises.it/
mailto:info@edises.it
mailto:redazione@edises.it


www.edises.it  

Finalità e struttura dell’opera
La trasmissione di saperi considerati fondamentali, la condivisione di valori che 

rendano fertile il vivere insieme, la difesa di luoghi di dialogo e di incontro tra 

mondi e visuali differenti, sono state da sempre prerogative indiscusse dell’isti-

tuzione scolastica. 

Ma alla scuola, alla trasmissione di saperi consolidati, è rivolta in modo sempre 

più pressante, sotto la spinta del cambiamento tecnologico e dell’innovazione, 

una ulteriore richiesta: quella di far conseguire agli studenti la capacità di inte-

ragire consapevolmente (di dominare, vorremmo dire) le moderne forme di 

comunicazione e le nuove tecnologie.

Per adempiere a questi compiti e per meglio contribuire alla costruzione della 

società del domani, l’insegnamento dell’informatica appare, nella società odier-

na, più che mai necessario.

Il testo punta ad una trattazione rigorosa ma essenziale, funzionale ad una rapi-

da revisione delle conoscenze pregresse.

Articolato in capitoli, il manuale affronta in modo esaustivo tutti i principali ar-

gomenti del programma di Scienze e tecnologie informatiche. Una Premessa in-

troduttiva inquadra le linee fondamentali della didattica dell’informatica all’in-

terno del più generale confronto docenti-nativi digitali. I successivi Capitoli, dopo 

aver delineato le basi teoriche dell’informatica (modelli, programmazione e lin-

guaggi), spaziano dall’Architettura degli elaborati alla Struttura dei programmi 

di base. Dopo aver trattato delle Reti e della Gestione delle informazioni, il testo 

si chiude con una panoramica sui Sistemi multimediali e sul Project Manage-

ment (in un’ottica di gestione dell’impresa). Infi ne, un’Appendice incentrata 

sulla pratica dell’attività d’aula, riporta esempi di Unità di Apprendimento uti-

lizzabili come modello per una didattica metacognitiva e partecipativa.

Questo lavoro, ricco, complesso, denso di rinvii normativi e spunti ope-

rativi per l’attività dei futuri insegnanti, tratta materie in continua evo-

luzione.

Ulteriori materiali didattici e approfondimenti sono disponibili nell’a-

rea riservata a cui si accede mediante la registrazione al sito edises.it se-

condo la procedura indicata nel frontespizio del volume.

Altri aggiornamenti sulle procedure concorsuali saranno disponibili sui 

nostri profi li social

Facebook.com/ilconcorsoacattedra

Clicca su mi piace (Facebook) per ricevere gli aggiornamenti

www.concorsoacatte dra.it

http://www.concorsoacattedra.it/
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2  Esempio di Unità di Apprendimento
UNITA’ DI APPRENDIMENTO

Denominazione ProfToday: il giornale del professore nell’era di Internet

Compito - Prodotto •	 Produrre il giornale di classe in formato digitale aggiornabile e 
consultabile online

•	 Redigere la documentazione del prodotto e il manuale dell’utente 
anche in lingua inglese

•	 Realizzare una presentazione multimediale che descriva le 
potenzialità del prodotto e i dettagli tecnici (piattaforma web, 
piattaforma di sviluppo, interoperabilità, ecc.)

•	 Produrre grafici statistici inerenti assenze, ritardi, uscite anticipate, 
note di condotta degli studenti

Competenze mirate •	 Rispettare le norme dell’accessibilità del web
•	 Identificare e applicare le metodologie e le tecniche della gestione 

per progetti. 
•	 Individuare e risolvere problemi; assumere decisioni. 
•	 Sviluppare applicazioni informatiche 
•	 Interagire con un database tramite query
•	 Sviluppare applicazioni informatiche per reti locali o servizi a 

distanza 
•	 Sviluppare applicazioni web-based integrando anche basi di dati 
•	 Definire e pianificare attività da compiere sulla base delle 

istruzioni ricevute e/o della documentazione di appoggio e del 
sistema di relazioni 

•	 Collaborare alla gestione dei flussi informativi e comunicativi con 
le tecnologie e la strumentazione disponibile. 

•	 Redigere relazioni tecniche e documentare le attività in lingua 
straniera producendo documenti sulla base di modelli standard 
per contenuto e forma grafica
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UNITA’ DI APPRENDIMENTO

•	 Utilizzare la rete Internet e i software 
gestionali e/o di produttività publishing per 
le attività di settore di studio

•	 Riconoscere le principali forme di gestione 
e controllo dell’informazione e della 
comunicazione specie nell’ambito tecnico/
professionale a carattere aziendale

•	 Produrre un’efficace documentazione 
contestualmente allo sviluppo di progetti

•	 Comunicazione uomo-macchina
•	 Principali tecniche di comunicazione 

scritta, verbale e digitale.
•	 Funzionalità dei principali software 

applicativi d’ufficio. 
•	 Tecniche per documentare con 

metodologie standard le fasi aziendali 
richieste dallo specifico problema

•	 Implementare data base remoti con 
interfaccia grafica sul web in relazione alle 
esigenze aziendali

•	 Progettare ipermedia a supporto della 
comunicazione aziendale

•	 Linguaggi e strumenti di implementazione 
per il Web

•	 Struttura, usabilità e accessibilità di un sito 
Web

Abilità Conoscenze

•	 Utilizzare documenti, procedure, 
protocolli, ecc. e/o istruzioni per 
predisporre le diverse attività 

•	 Applicare criteri di organizzazione del 
lavoro relativi alla specificità delle attività da 
eseguire 

•	 Applicare modalità di pianificazione e 
organizzazione delle attività nel rispetto 
della normativa di settore

•	 Applicare metodiche e tecniche per la 
gestione dei tempi di lavoro

•	 Saper applicare correttamente la normativa 
di settore

•	 Utilizzare consapevolmente gli strumenti 
matematici a disposizione

•	 Fasi di sviluppo di progetti software
•	 Sistema informatico e sistema informativo 

nei processi aziendali
•	 Data Base Management System (DBMS)
•	 Progettazione di Data Base
•	 Il linguaggio SQL
•	 Software di utilità per la produzione e 

gestione di oggetti multimediali  
•	 Progettazione d’ipermedia per la 

comunicazione aziendale

•	 Utilizzare la lingua straniera per produrre 
relazioni e documentazioni tecniche in 
contesti professionali 

•	 Terminologia tecnica, specifica del settore, 
in una lingua comunitaria 

•	 Strutture morfosintattiche adeguate al 
contesto comunicativo

•	 Caratteristiche delle principali tipologie 
testuali in contesti tecnico professionali

•	 Fattori di coerenza e coesione del discorso
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Utenti destinatari •	 Allievi delle classi quarte/quinte del secondo biennio dell’Istituto 
Tecnico Economico – Indirizzo Sistemi Informativi Aziendali

•	 Allievi delle classi quinte del secondo biennio dell’Istituto Tecnico 
Tecnologico – Indirizzo Sistemi Informativi Aziendali

Prerequisiti •	 Microlinguaggio di riferimento. 
•	 Conoscenza di una lingua comunitaria (Inglese). 
•	 Conoscenza dell’office automation. 
•	 Conoscenza dei fondamenti di programmazione procedurale e event based
•	 Conoscenza delle fondamentali operazioni di matematica 

commerciale.

Fase di applicazione •	 Febbraio – Maggio dell’anno scolastico di riferimento

Tempi •	 Organizzazione ore 4 
•	 Realizzazione ore 32. 
•	 Controllo e verifica ore 4. 
•	 Totale ore 40

Esperienze attivate •	 Incontro con figure di riferimento del mondo del lavoro.
•	 Esperti madre lingua
•	 Esperti della programmazione web oriented

Metodologia •	 Presentazione dell’UdA. 
•	 Lezioni frontali. 
•	 Testimonianza. 
•	 Esperienze di laboratorio 
•	 Relazione finale dei lavori eseguiti

Risorse umane •	 Docente di Informatica 
•	 Docente di Lingua Inglese
•	 Docente di Matematica

Strumenti •	 Laboratorio di Informatica o aula attrezzata
•	 LIM
•	 Libri di testo
•	 Internet

UNITA’ DI APPRENDIMENTO

Valutazione •	 Valutazione del processo lavorativo sulla base dei seguenti criteri: 
–	 rispetto della corretta sequenza del flusso operativo
–	 rispetto dei tempi assegnati
–	 corretto utilizzo degli strumenti a disposizione 

•	 Valutazione dei prodotti sulla base dei seguenti criteri: 
–	 correttezza del software realizzato
–	 correttezza a livello lessicale
–	 completezza di contenuto e di forma dei documenti cartacei e 

digitali. 

•	 Valutazione delle competenze acquisite sulla base degli standard di 
riferimento
–	 Autovalutazione da parte degli allievi evidenziando le criticità 

riscontrate
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La consegna agli studenti

La “consegna agli studenti” riguarda si intende la distribuzione del documento 
o dei documenti da parte dell’équipe di docenti/formatori agli studenti. Sulla 
base di questa documentazione, gli studenti si attivano per realizzare il prodotto 
rispettando tempi e modi definiti, anche in funzione dei criteri di valutazione 
stabiliti. Per la realizzazione di questa documentazione è necessario ricordare i 
seguenti principi: 
1)	 il linguaggio deve essere accessibile, comprensibile, semplice e concreto.
2)	 l’Uda prevede dei compiti/problema che in alcune circostanze sono “oltre misu-

ra” ovvero richiedono agli studenti competenze e loro articolazioni (conoscenze, 
abilità, capacità) che ancora non possiedono, ma che possono acquisire autono-
mamente o possono derivare da un bagaglio di saperi non formali o informali. 
Emerge, quindi, la forza della potenzialità del metodo laboratoriale che conduce 
lo studente alla scoperta ed alla conquista personale del sapere. E’ compito, poi, 
del docente, trasformare gli apporti di saperi non formali e informali in cono-
scenze formalizzate idonee all’acquisizione di specifiche abilità tramutabili, poi, 
in bagaglio di competenze.

3)	 l’Uda mette in moto processi di apprendimento che non devono solo scaturire 
nella “costruzione del prodotto”, ma devono fornire spunti ed agganci per una 
ripresa dei contenuti attraverso la riflessione, l’esposizione, l’acquisizione e il con-
solidamento di quanto appreso.

Agli studenti, quindi, andrà presentata la documentazione descritta in tabella:

UNITA’ DI APPRENDIMENTO – PIANO DI LAVORO

Denominazione ProfToday: il giornale del professore nell’era di Internet

Cosa si chiede di 
fare

•	 Organizzare, creare un registro di classe da gestire tramite una intranet 
scolastica 

•	 Definire e pianificare attività da compiere sulla base delle istruzioni 
ricevute e/o della documentazione di appoggio e del sistema di relazioni 

•	 Collaborare alla gestione dei flussi informativi e comunicativi con le 
tecnologie e la strumentazione disponibile. 

•	 Redigere relazioni tecniche e documentare le attività in lingua straniera 
producendo documenti sulla base di modelli standard per contenuto e 
forma grafica 

•	 Redigere, registrare e archiviare documenti amministrativo/contabili in 
forma tradizionale ed elettronica

•	 Produrre documentazione elettronica di supporto alle transazioni

In che modo •	 Attività individuale interfacciata con altri studenti del gruppo classe per 
lo scambio di documentazione e informazioni relative al processo di 
produzione di un database gestibile in remoto. 
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UNITA’ DI APPRENDIMENTO – PIANO DI LAVORO

Quali prodotti •	 Produrre il database relativo al giornale di classe
•	 Produrre le interfacce per il suo popolamento e consultazione
•	 Produrre la documentazione relativa al manuale dell’utente
•	 Redigere la documentazione anche in lingua inglese
•	 Realizzare una presentazione multimediale che descriva le procedure 

relative al popolamento e consultazione del giornale
•	 Produrre grafici in Microsoft Excel relativi a specifiche indagini 

statistiche inerenti gli alunni della classe

Che senso ha 
(a cosa serve, 
cosa dovrò 
apprendere, 
cosa dovrò saper 
fare, come saprò 
applicare le mie 
abilità in contesti 
extrascolastici) 

•	 Evidenziare il processo di implementazione di un database
•	 Comprendere le tecniche di gestione di un database remoto
•	 Utilizzare i modelli di riferimento per la progettazione dei database
•	 Utilizzare il linguaggio di programmazione di riferimento.
•	 Utilizzare il linguaggio di riferimento per produrre documenti in lingua 

Inglese.
•	 Utilizzare il pacchetto standard di office automation
•	 Utilizzare le fondamentali operazioni di matematica commerciale.

Tempi •	 40 ore nel periodo febbraio-maggio dell’anno scolastico

Risorse umane •	 Docente di Informatica. 
•	 Docente di Laboratorio di Informatica
•	 Docente di Lingua Inglese 
•	 Docente di Matematica

Strumenti •	 Laboratorio di Informatica 
•	 LIM
•	 Libri di testo
•	 Internet

Valutazione •	 Valutazione del processo lavorativo sulla base dei seguenti criteri: 
–	 rispetto della corretta sequenza del flusso operativo
–	 rispetto dei tempi assegnati
–	 corretto utilizzo degli strumenti a disposizione 

•	 Valutazione dei prodotti sulla base dei seguenti criteri: 
–	 correttezza delle fasi progettuali
–	 correttezza del database dal punto di vista dell’efficacia 

dell’organizzazione dei dati
–	 correttezza a livello lessicale e morfosintattico del codice di gestione 

del database ottenuto usando il linguaggio di programmazione scelto
–	 correttezza del formato digitale del documento
–	 completezza di contenuto e di forma dei documenti cartacei e 

digitali. 

•	 Valutazione delle competenze acquisite sulla base degli standard di 
riferimento

•	 Autovalutazione da parte degli allievi evidenziando le criticità riscontrate
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Piano di lavoro. Specificazione delle fasi

Fasi Attività Strumenti Esiti Tempi Valutazione 

1 
Analisi della 
situazione reale. 

Computer, 
Internet 

Documentazione 
varia. 

Ore 6 

Valutazione 
processo. 
Valutazione 
prodotti. 

2 
Progettazione 
database 

Computer, 
Internet

Progetto 
concettuale e 
logico 

Ore 6

Valutazione 
processo. 
Valutazione 
prodotti. 

3 
Implementazione 
database nel 
DBMS scelto 

Computer, 
Internet

Progetto fisico Ore 3

Valutazione 
processo. 
Valutazione 
prodotti. 

4 

Codifica routine 
per la gestione 
del database in 
remoto 

Computer, 
Internet, 

Routine in 
linguaggio di 
programmazione 

Ore 22

Valutazione 
processo. 
Valutazione 
prodotti. 

5
Controllo e 
verifica. 

Computer, 
Internet

Simulazione, 
realizzazione di 
check list. 

Ore 3

Valutazione 
processo, 
Valutazione 
prodotti. 
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Relazione individuale dello studente

Descrivi il percorso generale dell’attività 
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................

Indica come avete svolto il compito e cosa hai fatto tu
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................

Indica quali crisi hai dovuto affrontare e come le hai risolte
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................

Che cosa hai imparato da questa Unità di Apprendimento
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
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Cosa devi ancora imparare
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................

Come valuti il lavoro da te svolto
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
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Griglia di valutazione 

Allievo: ................................................................................................................................................

CRITERI  FOCUS DELL’OSSERVAZIONE 

IN
FO

R
M

AT
IC

A

IN
G

L
ES

E

M
AT

EM
AT

IC
A

Correttezza del 
prodotto

1-2
Il prodotto presenta gravi lacune relativamente alla 
correttezza dell’esecuzione

3-4-5
Il prodotto presenta lacune relativamente alla 
correttezza dell’esecuzione

6
Il prodotto è eseguito in modo sufficientemente 
corretto

7-8
Il prodotto è eseguito correttamente secondo i 
parametri di accettabilità

9-10
Il prodotto è eccellente dal punto di vista della 
corretta esecuzione

Uso del 
linguaggio 
tecnico – 
professionale

1-2
L’allievo non possiede un lessico tecnico-
professionale 

3-4-5
Presenta lacune nel linguaggio tecnico-
professionale 

6
Mostra di possedere un minimo lessico tecnico-
professionale 

7-8
La padronanza del linguaggio tecnico-professionale 
da parte dell’allievo è soddisfacente  

9-10
L’allievo possiede una ricchezza lessicale tecnico-
professionale e la utilizza in modo più che 
soddisfacente

Correttezza 
linguistico-
formale

1-2 L’allievo si esprime in modo gravemente scorretto

3-4-5 L’allievo si esprime in modo scorretto

6 L’allievo si esprime in modo semplice ma corretto

7-8
L’allievo si esprime in modo ben organizzato e 
corretto

9-10
L’allievo si esprime in modo appropriato e ben 
articolato
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Capacità di 
utilizzare 
conoscenze 
acquisite

1-2
Non è in grado di far tesoro delle conoscenze 
acquisite 

3-4-5
Mostra scarsa attitudine ad utilizzare, nella 
riflessione, le conoscenze acquisite 

6 Utilizza nella riflessione conoscenze essenziali 

7-8
Utilizza nella riflessione in modo pertinente le 
conoscenze acquisite  

9-10
Presenta un’eccellente capacità di utilizzo delle 
conoscenze acquisite 

Precisione 
e destrezza 
nell’utilizzo 
degli strumenti e 
delle tecnologie

1-2 Il lavoro risulta disordinato e del tutto inadeguato

3-4-5
Utilizza gli strumenti e le tecnologie in modo 
assolutamente inadeguato

6
Usa strumenti e tecnologie al minimo delle loro 
potenzialità

7-8

Usa strumenti e tecnologie con discreta precisione 
e destrezza. Trova soluzione ad alcuni problemi 
tecnici con discreta manualità, spirito pratico e 
discreta intuizione

9-10

Usa strumenti e tecnologie con precisione, 
destrezza e efficienza. Trova soluzione ai problemi 
tecnici, unendo manualità, spirito pratico a 
intuizione

Autonomia

1-2
Non è autonomo nello svolgere il compito, nella 
scelta degli strumenti e/o delle informazioni e 
procede, con fatica, anche quando supportato

3-4-5
Non è autonomo nello svolgere il compito, nella 
scelta degli strumenti e/o delle informazioni e 
procede, con fatica, solo se supportato

6

Ha un’autonomia limitata nello svolgere il compito, 
nella scelta degli strumenti e/o delle informazioni 
ed abbisogna spesso di spiegazioni integrative e di 
guida

7-8
È autonomo nello svolgere il compito, nella scelta 
degli strumenti e/o delle informazioni. È di 
supporto agli altri

9-10

È completamente autonomo nello svolgere il 
compito, nella scelta degli strumenti e/o delle 
informazioni, anche in situazioni nuove. È di 
supporto agli altri in tutte le situazioni
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Rispetto dei 
tempi

1-2
Il periodo ulteriore assegnato alla scadenza 
massima per la realizzazione del prodotto non è 
stato sufficiente alla realizzazione del compito

3-4-5

Il periodo necessario per la realizzazione è più 
ampio rispetto a quanto indicato e l’allievo ha 
disperso il tempo a disposizione, anche a causa di 
una debole pianificazione.

6

Ha pianificato il lavoro, seppure con qualche 
discontinuità. Il periodo necessario per la 
realizzazione è di poco più ampio rispetto a quanto 
indicato e l’allievo ha utilizzato in modo efficace – 
se pur lento - il tempo a disposizione

7-8

Il periodo necessario per la realizzazione è 
conforme a quanto indicato e l’allievo ha 
utilizzato in modo efficace il tempo a disposizione, 
avvalendosi di una pianificazione

9-10

L’allievo ha impiegato in modo efficace il tempo 
a disposizione pianificando autonomamente le 
proprie attività e distribuendole secondo un ordine 
di priorità.

VOTO PER DISCIPLINA

MEDIA (in decimi)

La competenza acquisita è da ritenersi di livello:

BASILARE		

INTERMEDIO		

AVANZATO		

La competenza è da ritenersi:

RAGGIUNTA		

NON RAGGIUNTA	
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Criteri per riconoscere la competenza

Per riconoscere il livello (basilare/intermedio/avanzato) si procede alla media delle 
valutazioni di tutte le prove (anche di quella/e insufficiente/i) in base ai seguenti 
criteri

Media Livello della competenza

6 – 7 Livello basilare

7,1 -8,5 Livello intermedio

8,6-10 Livello avanzato






